Kassensystem EuCaSoft® Kapitel 01

1. Artikel

Waihlen Sie durch Tippen # aus der Registerkarte Stammdaten die Taste
"Artikel"
Es offnet sich das Dialogfenster Artikel-Verwaltung.

EuCaSoft|Artikel Verwaltung | Chefin fitas |11:50:21

. Af[‘:’:ﬂ g::nze (REETNES D IFISES GruigreFlulgE Elzi?l} Rak:'a;tn:no’isiurl
Zuriick
1000 WVorspel  Vorspeise 0,00 1000 20- |- ﬂ
1007 Tafelsp  Tafelspitzsulze 15,50 1000 - -
1002 GerLax Geraucherter Lachs 18,50 1000 2 - -
1003 Tagliat  Tagliatelle Pfifferl 18,50 1000 2- -
1004 Gnocchi Gnocehi m. Filets 29,50 1000 20- |-
Suchen 1005 Weilbwur WellBwurst 3,30 1000 2 - -
1006 Forelle  Forellenfilet 12,50 1000 2 - -
A 1007 |Gansebr Gansebruststreifen 16,50 1000 20- |-
Andern 1100 Suppen  Suppen 0,00 1100 20- |-
1107 LebknSu Leberknodelsuppe 5,50 1100 - -
1107 Kartsup  Karoffelsuppe 5,00 1100 - -
1103 Goulase GoulaschSuppe 7001100 2- -
A 1104 Pfiffer  Pfifferlingsuppe 5,50 1100 20- |-
110% Lsuppe  Lsuppe 5,00 1100 - - -]
Rezepte i s + +
Druch
¥ Anderungen bestitig [~ SerienN lag I~ Serien-Anderung

Tippen ¥ Sie auf einen Artikel im Auswahlfenster zur Markierung.
Sie gelangen in das Bearbeitungsfenster fiir diesen markierten Artikel.

Sollten Sie noch keine Artikel angelegt haben, ist dieses Fenster leer.

Einen Artikel neu anzulegen ist der gleiche Vorgang, wie bestehende Artikel zu
andern. Das heilt, wenn noch keine Artikel angelegt wurden, miissen Sie einfach
in das leere Fenster tippen.

¥ Serien-Neuanlage

Bei umfangreicheren Anderungen oder Neuprogrammierungen ist es zu empfehlen,
jeweils vor der Eingabe des ersten Artikels einer Artikelgruppe, wie z.B. Bier, die
Serien-Neuanlage zu aktivieren, da alle Einstellungen beziiglich der Zuordnung
eines bestimmten Bonziels oder einer Sparte automatisch fiir die folgenden Artikel
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iibernommen werden. Sie geben alle Angaben, die fiir die Anlage des Artikels
erforderlich sind ein und speichern dieses ab. (die genaue Anleitung hierfiir finden
Sie ab Seite 6 dieses Kapitels)

Heu

Tippen “ Sie auf Neu konnen Sie den jeweils nidchsten Artikel anlegen, ohne
zwischendurch in die Artikelliste zuriickgefiihrt zu werden.

Bei Beenden einer Artikelserie entfernen Sie den Haken.

Taste Suchen

Sie befinden sich im Dialogfenster der Artikelverwaltung und wollen einen Artikel
suchen.

Tippen # Sie auf die Taste "Suchen" und gelangen in ein neues Auswahlfenster.

EuCaSoft)|Artikel-Verwaltung | Chefin fifes |13.10.2000

A:I":e‘ ﬁ:rmzé Rechnungs-hame Preis Gru?gge;n\ge gloerI‘ Rabegtmwsmn

Zurick
1000 Warspei | Vorspeise 0,00 1000 2 i|
1001 Tafelsp | Tafelspitzsulze 15,50 1000 2
1002 GerLax Geraucherter Lachs 13,50 1000 2 -
1003 Tagliat | Taglatelle Pfifferl 18,50 1000 2 - i
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Sie haben mehrere Moglichkeiten einen Artikel zu suchen und zwar:
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Name

SieTippen ¥ in das Feld Name und konnen iiber die Tastatur einen Suchnamen
einzugeben. Darauthin werden Thnen alle Artikel angezeigt, welche die
Buchstabenfolge dieses Suchnamens enthalten. Sie markieren den gesuchten
Artikel und gelangen in das Dialogfenster“Artikel-Bearbeiten “

Gruppe

Sie Tippen ¥ in das Feld Gruppe und es wird ein Auswahlfenster eingeblendet, in
dem Sie die Moglichkeit haben, die Warengruppe auszuwéhlen, in der der gesuchte
Artikel enthalten ist. Die Artikel werden angezeigt. Sie markieren den gesuchten
Artikel und gelangen in das Dialogfenster“Artikel-Bearbeiten .

Suche aufheben

Durch Tippen ¥ auf die Taste "Suche aufheben" wird Ihre aktuelle Suche
abgebrochen und Sie konnen eine weitere Suche eines Artikels starten.

Auch ein nochmaliges Tippen # auf die Taste "Suchen"” hebt den Suchvorgang
auf, und sie gelangen in das Artikelauswahlfenster der Artikelverwaltung zurtick.
Mit Hilfe des Blitterns konnen Sie ebenfalls einen Artikel suchen. Sie markieren
den gesuchten Artikel und gelangen in das Dialogfenster“Artikel-Bearbeiten“ .

¥ ‘Anderungen bestitigen:

Anderungen bestitigen v’
bedeutet, daB alle durchgefiihrten Anderungen nach einer nochmaligen Abfrage,
die mit ja oder nein beantwortet werden muf3, gespeichert werden.

Alle
Andern

Taste ,,Alle Andern*
Fiir den Fall einer Anderung von mehreren oder allen Artikeln tippen Sie die Taste
,»Alle Andern“. Es 6ffnet sich das Dialogfenster , Artikel-Zuordnung“

Chef-Anwendungen 3
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Zuriick

Alle
wihlen

Keinen
wihlen

Loschen

EuCaSoft|Artikel-Zuordnung [Chefin
Artikel Preis Sparte  Haupt-  Bon-

Mr Attikelname PRE sparte  zigl
1000 Vorspeise 0,00 1000 0 0 2]
1001 Tafelspitzsiilze 15,50 1000 1] 1] 2
1002 Geraucherter Lach: 18,50 1000 1] 0 2
1003 Tagliatelle Pfifferl 18,50 1000 0 0 2
1004 Gnocchi m. Filets 29,50 1000 0 0 2
1005 Weikwurst 3,30 1000 0 0 2
1006 Forellenfilet 13,50 1000 0 1 2
1007 Giansehbruststreifen 16,50 1000 0 1] 2
1100 Suppen 0,00 1100 1100 2 2—I
1101 Leberknidelsuppe 5,50 1100 0 1] 2
1102 Kartoffelsuppe 6,00 1100 1100 2 2
1103 GoulaschiSuppe 7,00 1100 0 1] 2
1104 Pfifferlingsuppe 6,50 1100 0 1] 2
1105 Lsuppe 5,00 1100 0 0 2
1106 Gemiisesuppe 5,50 1100 0 1] 2
1107 Feldsalatsuppe 5,50 1100 0 0 2

=
+ # W ¥

Einschranken -

Gruppe Bonziel
Sparte |Hauptsparte

Beilagen- | Beilagen-
Gruppe Seite
Folge

MwSt
Aus

Artikelnummer

Nicht
Einschranken

Das Selektieren der Artikel und deren Anzeige kann nach den Kriterien der
Anzeige —Tasten erfolgen.

Entweder

Chef-Anwendungen
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Registerkarte Einschranken

Einschranken

Gruppe Bonziel

Sparte |[Hauptsparte|

Beilagen- || Beilagen-

Gruppe Seite

Folge

MwSt MwSt
In Aus

Flags

Artikelnummer

Nicht
Einschranken

Taste Gruppe

Es wird die Warengruppenliste aufgezeigt. Sie wéhlen die gewiinschte
Warengruppe aus. Alle dieser Gruppe zugeordneten Artikel werden zur Anderung
aufgelistet

Taste Sparte
Es wird die Spartenliste aufgezeigt. Sie wéhlen die gewiinschte Sparte aus. Alle
dieser Sparte zugeordneten Artikel werden zur Anderung aufgelistet.

Taste Hauptsparte
Es wird die Hauptspartenliste aufgezeigt. Sie wihlen die gewiinschte Hauptsparte
aus. Alle dieser zugeordneten Artikel werden zur Anderung aufgelistet.

Taste Bonziel
Es werden die Bonziele Ihres Hauses aufgezeigt. Sie wéhlen das gewiinschte
Bonziel aus. Alle diesem zugeordneten Artikel werden zur Anderung aufgelistet.

Chef-Anwendungen
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Taste Beilagengruppe

[l

Es erscheinen folgende Auswahlkriterien

Sie treffen IhreEntscheidung und bestétigen diese mit OK

.

Erlaubt eine durchgefiihrte Einschrinkung wieder aufzuheben.

6 Chef-Anwendungen
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Die Moglichkeiten der Anderungen fiir die selektierten Artikel sind folgende:

Sie rufen eine der Moglichkeiten auf und definieren die Anderung.
Es werden alle markierten Artikel entsprechend geéndert.

Hauptsparte| Gruppe
ZUuweisen ZUuweisen
Sparte Bonziel
ZUweisen ZUweisen
Flags
Zuweisen

Taste ,,Keinen Wiihlen*

Sie konnen jede Artikelmarkierung widerrufen durch Driicken der

Taste ,,Keinen Wiihlen*“

Taste "Drucken"

Durch Tippen ¥ auf die Taste "Drucken" wird Ihnen die gesamte Artikelliste

ausgedruckt.

Taste ,,Rezepte Drucken*
Durch Tippen € auf die Taste "Rezepte Drucken" werden Ihnen alle

Rezepturen ( Artikel und seine Bestandteile ) ausgedruckt.

Chef-Anwendungen
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Artikel bearbeiten bzw. neu anlegen
Tippen = Sie auf einen Artikel im Auswahlfenster der Artikel-Verwaltung zur
Markierung

Sie gelangen in den Dialog ,,Artikel-Bearbeiten* fiir diesen markierten Artikel.

Artikel bearbeiten wird iiber 5 Registerkarten gegliedert..
Diese sind bezeichnet mit:

"Allgemein', '"Bezeichnungen', "Einstellungen*, ,,Barcode*, ,,Sonstige*

Wurden noch keine Artikel von Ihrem Héndler angelegt, so sind diese
Registerkarten leer.

EuCaSoft|Artikel Bearbeiten|Chefin Anderung itag |12:10:16
Allgemein [ R
Zuriick I
Beilagen-
Art.Mr, Rechnungs Bezeichnung Gruppe  Folge  Bonziel  gruppe
[ 1001 [Tafelspitzsulze | 1000 | | 2| [ oooo
Lischen| Beilagen-
Preis Einst.Preis Sparte Hauptsparte Durchl.Sort. seite
| 1550 000 | 0| 0 | |
Neu ILH. (s aH. I” Exclusive Schankanlage ™ Von Kassiert abziehen
I 16,00 I ™ Funkterminal " Preis anderhar
HERRE H .BEEE-
JHE |+
dH'H th\'l\kl\
HE
[ snit || || shit

Die Anzeigeleiste des Dialogfensters zeigt den Statustext, in dem Sie sich aktuell
befinden und zwar:

Entweder "Anderung" oder "Neuanlage". Zur Einstellung des Status tippen Sie
auf die Wechseltaste "Neu" oder "Andern".

Im Status Anderung kénnen mit Ausnahme der Artikel Nr. alle Daten gedndert
werden.

Fiir den Fall einer kompletten Entfernung eines Artikels tippen Sie auf"Loéschen".
Nach Bestitigung des Hinweistextes wird der gesamte Datensatz geldscht.

8 Chef-Anwendungen
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Nach der Artikel-Daten- Neuanlage oder -Anderung bestitigen Sie Dateneingaben
durch Tippen auf die "Return"-Taste.

Mit Tippen auf die Taste ""Zuriick" gelangen Sie wieder in das Dialogfenster
" Artikelverwaltung".

Registerkarte Allgemein

Artikel-Nr.:

Durch Tippen ¢ in das Feld "Art. Nr." haben Sie die Méglichkeit, Thre
Artikel-Nr. numerisch einzutragen. Sobald Sie dieses Feld antippen, erscheinen an
der rechten Seite dieses Felds 2 Pfeiltasten. Sie kdnnen nun durch Antippen der
Pfeiltasten die nichste freie Artikelnummer suchen und diese dem Artikel
zuordnen. Sie kdnnen auch die Artikel-Nr. direkt eintragen mit Hilfe der Tastatur.
Sollte eine bereits vorhandene Nr. eingetragen werden, erscheint ein Fehlerhinweis.
Es stehen Thnen hierfiir 4 Stellen zur Verfiigung.

Rechnungs-Bezeichnung:

Durch Tippen # auf das Feld "Rechnungs-Bezeichnung" haben Sie die
Maoglichkeit, Thre Artikelbezeichnung einzutragen.

Es stehen Ihnen 20 Stellen zur Verfligung.

Gruppe:

Durch Tippen ¢ auf das Feld "Gruppe" haben Sie hier die Moglichkeit, aus
einem Auswahlfenster diesem neu angelegten Artikel eine Warengruppe
zuzuordnen. Bestimmen Sie durch Antippen ¥ die Warengruppe, der Sie diesem
Artikel zuordnen wollen.

Sollten hier noch keine Warengruppen eingetragen sein, so miissen Sie diese erst
anlegen. ( Siehe Kapitel: 11 Warengruppen ).

Folge:
Durch Tippen ¢ auf das Feld "Folge" haben Sie die Mdglichkeit, diesem neuen
Artikel einer Artikelfolge zuzuordnen.

1 = Vorspeise 2 =  Zwischengang
3 = Hauptgang 4 = usw.
Bonziel:

Durch Tippen & auf das Feld "Bonziel" wihlen Sie aus einem Auswahlfenster den
Zieldrucker, an welchem dieser Artikel ausgedruckt werden soll.
Bei Vorhandensein von mehr als einem Drucker, wird der Bon in Abhéngigkeit

Chef-Anwendungen 9
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dieser Bonziel-Nr. entweder an dem Theken- oder am Kiichen-Drucker
ausgedruckt.

Sollten hier noch keine Bonziele eingetragen sein, so miissen Sie diese erst anlegen.
( Siehe Kapitel: 4 Bonziele).

Beilagengruppe:

Durch Tippen ¢ auf das Feld "Beilagengruppe" haben Sie hier die Moglichkeit,
aus einem Auswahlfenster diesem neu angelegten Artikel eine Warengruppe
zuzuordnen, die z.B als ,,Artbezeichnung 2* eine Beilagengruppe ist.

Sollten hier noch keine Gruppen eingetragen sein, so miissen Sie diese erst anlegen.
( Siehe Kapitel: 11 Warengruppen ).

Beilagenseite:

Durch Tippen < auf das Feld "Beilagenseite' konnen Sie alternativ zur
Beilagengruppe die Beilagenauswahl zu diesem Artikel auch auf eine oder
mehrere Seite der frei belegbaren Artikeltasten auffiithren.

( Siehe Kapitel: 10 ,,Freibelegbare Tasten® )

Beim Buchungsvorgang wird wird dann simultan die eingetragene Beilagenseite
aufgezeigt.

Preis:
Durch Tippen < auf das Feld "Preis" miissen Sie den Preis fiir diesen Artikel
eingeben, der auf der Rechnung oder auf dem Bon erscheinen soll.

Einstands-Preis:

Durch Tippen ¢ auf das Feld Einst.-Preis konnen Sie den Einkaufspreis fiir
diesen Artikel eingeben. Dies dient insbesondere der Mdglichkeit von statistischen
Auswertungen.

Sparte:

Durch Tippen < auf das Feld "Sparte" kdnnen Sie fiir
diesen Artikel eine Untersparte einer Hauptsparte zuordnen.
Es stehen Thnen hierfiir 4 Stellen des Feldes zur Verfligung.

Hauptsparte:

Durch Tippen ¢ auf das Feld Hauptsparte konnen Sie fiir diesen Artikel einen
numerischen Zahlenwert bis zu 4 Stellen eintragen.

1 = Fleischgerichte 3 = Tellergerichte

2 = Alkoholische Getrinke 4 = Uusw.

Das Anlegen von Sparten/Hauptsparten ist im Kapitel: 16 beschrieben.

Durchlaufartikel Sortierung:

10 Chef-Anwendungen
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Durch Tippen ¢ auf das Feld Durchl. Sort. konnen Sie fiir Durchlaufartikel eine
Sortierung angeben, in welcher Reihenfolge diese auf der Tagesjournalabrechnung
angezeigt werden soll.

MwSti.H. im Haus

Durch Tippen ¢ auf das Feld MwSt i.H. miissen Sie den Mehrwertsteuersatz
auswahlen, der fiir diesen Artikel im Haus giiltig ist.

Siehe Kapitel: 7 Mehrwertsteuerverwaltung

MwSt a.H. aufler Haus

Durch Tippen & auf das Feld MwSt a.H. miissen Sie den Mehrwertsteuersatz
auswihlen, der fiir diesen Artikel auler Haus giiltig ist.

Siehe Kapitel: 7 Mehrwertsteuerverwaltung

Exklusive Schankanlage v aktivieren bedeutet, daB der Artikel (Getrink) via
Schankanlage bereitgestellt werden muf3. D.h. eine Buchung iiber Kasse (n) kann
nicht erfolgen.

Nicht aktiviert erlaubt beide Moglichkeiten.

Funkterminal v aktivieren bedeutet, da3 der Artikel auch mittels Funkterminal
gebucht werden kann. Nur die Auswahl dieser Artikel wird zum Funkterminal
iibertragen.

Von Kassiert abziehen v/

Nur unter der Voraussetzung , daf3 der Artikel der Gruppe Durchlaufposten
zugeordnet wurde, bedeutet aktivieren, dal3 der Preis nicht in dem vom Kellner
kassierten Abrechnungsbetrag enthalten ist. (z.B. Artikel die vom Kellner direkt
beschafft und bezahlt wurden wie Zigaretten aus einem Automaten oder
gewlinschtes, besonderes Blumenarrangement ect.).

Preis inderbar v’

Nur unter der Voraussetzung , dal dem/den Kellner (n) die Berechtigung der
Artikelpreisianderung zugewiesen wurde, bedeutet aktivieren, daB der Preis des
Artikels gegeniiber der Richtpreisvorgabe verandert werden kann.

Achtung vertraulich! Der oder die berechtigten Kellner miissen entsprechend
informiert werden.

Registerkarte Bezeichnungen

Chef-Anwendungen 11
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EuCaSoft|Artikel Bearheiten |Chefin Anderung i¢ais |13.10.2000

g | Bezeichnungen Einstellungen
Zuriick :
Art.Hr. Rect gs-Bezeich q Tastenk hriftung Kurzhez.
| 1001 ITafeIspilzsuIze |Tafelspitz\sulze |Tafe|sp
Lischen
afelspit. I I I
sulze|
o | | |
(28 | |
HEHBRNEE H H HBH"H“I '
g
: \ K2
dHngHhH II!JE
\flv*cv\h"\l\ | E
| s || || shin |

Rechnungs-Bezeichnung:

Durch Tippen & auf das Feld "Rechnungs-Bezeichnung" haben Sie die
Moglichkeit, Thre Artikelbezeichnung einzutragen.

Es stehen Thnen 20 Stellen zur Verfiigung.

Es bestehen insgesamt 4 Felder. Dadurch kann die Artikelbezeichnung in mehreren
Sprachen eingegeben werden

Tastenbeschriftung:

Durch Tippen ¢ auf das Feld "Tastenbeschriftung" konnen Sie hier Thre
Artikelbezeichnung eintragen, die fiir die Tastenbeschriftung notwendig ist. Es
stehen Thnen bis zu 30 Stellen des Feldes zur Verfligung, die Sie auch 2-zeilig
anlegen konnen. Die 2.Zeile wird durch Tippen auf "\ " (Trennen) der
Beschriftungtastatur begonnen.

Es stehen ebenfalls 4 Felder zur Verfiigung ( Sprachenalternativen.)

Die Tastenbeschriftung erscheint auf der Tasten-Anzeige. Zur Gestaltung des
Textes stehen Thnen 7 Schriftvarianten , 7 Schriftgrofen sowie fett, normal und
kursiv zur Verfiigung. Dazu tippen Sie auf die Anzeige-Taste und wéhlen aus dem
Angebot aus. OK bestitigt IThre Wahl.

12 Chef-Anwendungen
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Bild

Bild:

Mit dieser Funktion kdnnen Sie vorher in der Subdirectory
EUCASOFT\BUTTONS hinterlegte Bitmaps auf die, dem Artikel zugeteilte Taste
legen.

Kurzbez.:

Durch Tippen ¢ auf das Feld Kurzbezeichnung koénnen_Sie hier Thre
Artikelkurzbezeichnung eintragen.

Es stehen Ihnen 4 Felder mit je 8 Stellen zur Verfiigung. (Sprachenalternativen)

Registerkarte Einstellungen

EuCaSoft|Artikel Bearheiten |Chefin Anderung ites |12:12:31
gen Einstellungen E
Zuriick :
Art.Nr. Rechnungs-Bezeichnung
| 1001 [Tafelspitzsiilze
Loschen
" Beilagenzwang ™ Rechnung nicht drucken
" Rabattfahig [~ Bestandteile ™ Talon nicht drucken
Meu [~ Provisionsfahig ¥ Menii-Ubersicht I” Gutschein nicht drucken
™ Beilag ™ Hicht fir Pool I~ Preisrechnung nach Zeit
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 R 4
-
q w e r t z u i 0 p u +
a s d f q h j k | o
i ¥ X [ v b n m
[ snirt ||

Variabler Preis v/

aktivieren bedeutet, da3 Sie festlegen, ob dieser Artikel {iber eine freie
Preiseingabe im Bestelldialog verkauft werden kann. Thr Bedien-Personal tippt fiir
diesen Artikel einen Preis ein und kann anschlieBend diesen Artikel buchen.

Diese Funktion wurde fiir Artikel vorgesehen, die liber die Verkaufsmenge
berechnet werden. Als Preis bei der Artikelprogrogrammierung geben Sie bitte
,,0,00% ein.

Chef-Anwendungen 13
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Rabattfihig v/
aktivieren bedeutet, daf Sie festlegen, ob fiir diesen Artikel spéter im Verkauf
auch ein Rabatt gewdhrt werden kann.

Provisionsfihig v/

aktivieren bedeutet, daf3 Sie festlegen, ob ihr Personal eine Provision auf diesen
Artikel erhélt. Siehe auch Kapitel 3 "Raume", da Provisionen nur raumgebunden
gewidhrt werden.

Beilage v
aktivieren bedeutet, dal} Sie festlegen, ob dieser Artikel eine Beilage ist

Beilagenzwang v’
aktivieren bedeutet, daf} Sie festlegen, ob zu diesem Artikel bei der Eingabe der
Buchung an der Kasse eine Beilage angezeigt werden soll.

Bestandteile v/

aktivieren bedeutet, daB Sie die Menii-Ubersicht freischalten und die Bestandteile
dazu bearbeiten konnen.

Die Bestandteile werden im Detail nachfolgend unter Meniiverwaltung behandelt.

Menii-Ubersicht v/
aktivieren bedeutet, daB auf dem Bon die Menii-Ubersicht ausgedrukt wird.

Nicht fiir Pool v/

Wenn mit Mixgetraenken gearbeitet wird, dann kann es vorkommen dass der
Artikel der vom Kellner gebucht wird nicht derselbe ist der an der Schankanlage
entnommen wird. Ein Beispiel wére eine Orangensaftschorle die mit frischen
Orangen zubereitet wird. Dabei wiirde an der Kasse zwar ein Orangesaftschorle 0,4
gebucht, an der Schankanlage entnimmt der Schankkellner dann aber den Artikel
"Mineralwasser 0,2". Um dies aufzuldsen, kann man die Rezepturverwaltung von
EuCaSoft benutzen. Zunichst wird in der Artikelverwaltung das Feld "nicht fiir
Pool" angekreuzt. Dieses Feld unterbindet eine Gutschrift auf dem Pooltisch eines
Schankkellners. Dann wird ein Rezepturbestandteil "Schankanlage-Wasser"
angelegt. Einheit "Stiick". In das Feld "Pool-Menge" wird "1" eingegeben, in das
Feld Pool-PLU die PLU von "Mineralwasser 0,2". Im Artikel "O-Saft-Schorle 0,4"
wird dann in der Rezepturverwaltung als Bestandteil eingetragen: Menge 1,
Rezepturbestandteil "Schankanlage-Wasser".

(Falls beim Wasser Lagerhaltung betrieben wird, kann die Eingabe auch wie folgt
gedndert werden: Rezepturbestandteil: "Wasser", Einheit Liter, Pool-Menge 5,

14 Chef-Anwendungen
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Pool-PLU "Mineralwasser 0,2". In den Rezepturanteilen von "O-Saft-Schorle 0,4"
wird dann eingetragen Menge 0,2, Rezepturbestandteil "Wasser". Wichtig ist nur,
daf} die Multiplikation der beiden "Menge"-Felder 1 ergibt.)

Im Ergebnis wird dann bei jeder Buchung ein (1*1 oder 5*0,2) "Mineralwasser
0,2" auf dem Pooltisch des Schankkellners gutgeschrieben.

Falls der Orangensaft nicht frisch gepresst wird sondern auch aus der Schankanlage
kommt (aber aus einem eigenen Hahn) kann man analog zu "Mineralwasser 0,2"
und "Schankanlage-Wasser" mit "Orangensaft 0,2" und 'Schankanlage-O-Saft"
verfahren. Dann wiirden bei jeder Buchung von "O-Saft-Schorle 0,4" *zwei*
Artikel auf den Pooltisch gutgeschrieben, ndmlich "Orangensaft 0,2" und
"Mineralwasser 0,2".

Rechnung nicht drucken v/
aktivieren bedeutet, da3 der Artikel nicht auf der Rechnung ausgedrukt wird.

Talon nicht drucken v/
aktivieren bedeutet, daf3 fiir diesen Artikel kein Talon ausgedrukt wird.

Gutschein nicht drucken v’
aktivieren bedeutet, daB fiir diesen Artikel kein Gutschein ausgedrukt werden kann.

Chef-Anwendungen 15
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Registerkarte Barcodes

Falls Artikel mittels Barcode erfasst werden, sind der oder die Barcodes
einzutragen.
Dies erfolgt normalerweise mittels eines Barcodlesers.

Wenn ein Artikel wegen unterschiedlichen Ursprungs ev. verschiedene Barcode
Nr. hat, konnen mehrere Eintrage erforderlich werden. Die Anzahl der Code-
Nummern je Artikel ist nicht limitiert

Wenn ein Barcode nicht mehr vom Barcodeleser identifiziert werden kann ist eine
manuelle Eingabe moglich. Die manuell eingetragene Nummer wird durch Driicken

der Taste ,,Eintragen” in die Barecode Nummernliste des Artikels aufgenommen.

EuCaSoft|Artikel Bearbeiten |Chefin Anderung 17:31:15

Barcodes
Zuriick
Art.Nr. Rechnunygs-Bezeichnung 23467 a
| 1852 |MuBknacker ;gg;:
Loschen |
M lle Eingal
( |
Neu
LLoschen 4 ¥
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 [
-
q w e r t z u i 0 p ]
a s d f g h j k | 1} 'aJ
! ¥ X [ v b n m D -
[ shit || [ shire ]

Wenn eine Barcode Nr. geldscht werden soll, wird diese in der Liste markiert und
mit der Taste ,,NR.Ldoschen* entfernt.
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Registerkarte Sonstige

EuCaSoft| Artikel Bearbeiten |Handler

Allgemein - en i geh ; Sonstige

Zuriick
Art.Nr. Rechnungs-Bezeichnung Rezeptur- | |Zeit/Raum] | Bestand-
I 1007 | |Gdnsebruststreifen auflosung | |abh. Artike teile
Lischen
I~ ariabler Preis
Minimal Maximal
Neu
0,00 0,00
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 B 4
-+~
q w e r t z u i o p ii ¥

Rezepturauflosung
Durch Antippen dieser Taste gelangen Sie in den Rezepturauflosungsdialog.
Im Detail wird dieses Thema in Kapitel 12 dieses Handbuches behandelt.

Zeit-/ Raumabhéngige Artikel
Durch Antippen dieser Taste gelangen Sie in den Dialog fiir zeit- /raumabhéngige
Artikel. Im Detail wird dieses Thema in Kapitel 09 dieses Handbuches behandelt.
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Meniiverwaltung

Durch Aktivieren v von "Bestandteile" in der Registerkarte
»Einstellungen“werden gleichzeitig das Késtchen Menii-Ubersicht und die Taste
"Bestandteile" freigeschaltet.

Durch Antippen des Buttons Bestandteile und bei Beachtung der Frage gelangen
Sie in das Bild Bestandteilverwaltung:

EuCaSoft|Bestandteilsverwaltung |Handler Gansebruststreifen 13.10.2000

—Zeile

Beschriftun = Mehrere
< - I auswahlen

Artikel
Preis

Farbe Schrift | (Loschen|

G Shlt

Nummerl Rechhungs-Mame | Preiz | ﬂ
1000 |Vorspeise 0,00
1001 | Tafelspitzsiilze 15,50
1002 | Geraucherter Lachs| 18,50
1003 | Tagliatelle Pfifferl 18,50
1004 |Gnocchi m. Filets 29,50

1005 | WeiBwurst 3,30
1006 |Forellenfilet 13,50
1007 | Gansebruststreifen 16,50
1100 | Suppen 0,00

1101 |Leberknddelsuppe 5,50

Zuriick | OK 4 ¥ g 4 % i

Sie wollen nun ein Menii zusammenstellen, bei dem der Gast aus verschiedenen
Varianten der einzelnen Génge auswéhlen kann.

Sie tippen auf der linken Seite in den leeren Kasten und aktivieren diesen.

Sie suchen den gewiinschten Artikel und markieren diesen.

Der Artikel wird in den Kasten eingefiigt.

So verfahren Sie, bis Ihr Menii mit allen Varianten der einzelnen Génge steht.
Durch Tippen der Taste OK wird Ihr Eintrag gespeichert.

Preis:

Bei Preis miissen Sie, wenn Sie ein Menii zusammenstellen, den Preis 0,00 DM
eintragen. Anderenfalls wird jeder einzelne Artikel berechnet, wie er in der
Artikelliste eingetragen ist,.
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Beschriftung:
Bei Beschriftung kdnnen Sie den einzelnen Géngen Namen geben.
Z.B. Vorspeise, Fleisch, Fisch, etc.

Gewiihlt v/

Aktivieren bedeutet, daf3 Sie die meistgewahlten Artikel schon vorher kennzeichnen
konnen. Diese werden dann automatisch im Bestelldialog mit einem Haken
markiert.

Sollte ein Gast einen anderen Artikel wollen, so tippen Sie einfach auf den
gewiinschten Artikel.

Sollten in einem Menii keine Varianten bestehen, so empfiehlt es sich alle Artikel
mit Gewihlt v' zu aktivieren, damit der Buchungsschritt - mit "OK" bestitigen -
im Bestelldialog entfillt.

Mehrere auswiihlen v/
Aktivieren bedeutet, dafl Sie aus den Varianten eines Ganges im Bestelldialog
mehrere gleichzeitig auswihlen kdnnen.

Farbe:

Durch Antippen der Taste "Farbe' erscheint im unteren Teil des Bildes eine
Farbpalette, aus der Sie eine Farbe fiir den Vorder- sowie fiir den Hintergrund
wihlen konnen. Sie bestétigen die Farbwahl durch OK.

Schrift:

Durch Antippen der Taste "Schrift" erscheint im unteren Teil des Bildschirms ein
Fenster, aus dem Sie die Schriftart und die SchriftgroBe fiir Ihre Tastenbelegung
auswihlen konnen.

Loschen:

Durch Antippen der Taste "Loschen" wird immer der Artikel des Kastens
geldscht, den Sie im linken Teil angetippt haben.

Es erscheinen dann 3 Fragezeichen. Sie konnen an dieser Stelle sofort wieder einen
anderen Artikel einfiigen. Sollten Sie keinen anderen Artikel bendtigen, so tippen
Sie auf OK, dann werden die Fragezeichen samt Kasten geldscht.
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Thr Ment konnte dann z.B. so aussehen:

EuCaSoft|Bestandteilsverwaltung i i 13.10.2000
o . ~Zeile
Yorspeise — q
Tafelspitz Taglia EESCh:"ﬂ“" r BIGH T
I essel ;
| iilze telle - auswihlen
- Artikel
—Suppe — | Preis
. || LHnod! || Gemiise - I 0.0\ Farhe || sohrit | |Laschen
supe supne " Gewdahit
Hauptgang — 7 NummerIHechnungs-Name |F‘|e\s I d
o || Whener || Ochsen || Zander - 1851 Gem.Eis mit Sahne 3,60
Schnitzel || fleisch Spinat
1852 HuBknacker 8,60
Dessert — 1853 Sommerhit 8,90
« || Beeren Kirsch - 1854 Walnubk Spezial 8,60
1856 Beeren Becher 8,90
1857 Eiscafe 6,80
= -
1858 Eisschokolade 6,80
1859 Bananensplit 8,90
1860 Kugel Vanille 2,00
[~
Zuriick oK + + + # “ +

Im Dialog Buchung wird das ganze so dargestellt:

13.10.2000

Yorspeise
£ Gerdu || Gnoecchi

= Lachs Filet

‘ BiETT L ARG J e =

— Best ;Ismt- H—”—lL v o]

Zander Ochsen suppe suppe
Spinat fleisch

chweinel| Wiener
braten ||Schnitzel

‘ Menii1

peise i
Warm K

Wiener
Schnitzel

Dessert
Gem.Eis || Beeren
m. Sa Becher

Ente

Suchen

Zuruck| Split || Abschl

Trasten|Schnell

B-3iy gruppe| | Abschi
Alte Schnell
Recly Hutel o, Rech

A Gesamt
ussent| . |
Haus Einmal||Andere |Zuruck| 0K | | |

20 Chef-Anwendungen
Kapitel 01



Kassensystem EuCaSoft® Kapitel 01

Der Kellner kann durch Antippen der entsprechenden Speise das Menii
zusammenstellen.

Die ausgewihlte Speise wird mit einem Haken markiert dargestellt.

Hinweis:

Sie konnen die Meniiverwaltung auch fiir einfache Beilagen nehmen. So kénnen
Sie z.B. bei dem Artikel Schnitzel als Beilage Pommes oder Spétzle oder
Kartoffeln eingeben. Im Bestelldialog kann dann ganz bequem die gewiinscht
Speise angetippt werden.
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