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�� .HOOQHU
Tippen F Sie  auf die Kellnertaste aus den Stammdaten.
Sie gelangen in das Dialogbild �.HOOQHUYHUZDOWXQJ��

Bei der Auslieferung des Kassensystemes sind 1 Kellner, 1 Oberkellner  und ein
Chef voreingestellt.
Nur mit der Chefkarte bzw. Chefschlüssel und der Berechtigung sind
Veränderungen an den Daten der einzelnen Kellner erlaubt. Sie können neue
Kellner anlegen oder Veränderungen pro Kellner vornehmen.

Durch Tippen F wählen Sie einen Kellner aus, und Sie gelangen in dessen
Datenfenster .
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9HUlQGHUXQJHQ�YRQ�.HOOQHUGDWHQ
Sie befinden sich im Dialogfenster „.HOOQHU�%HDUEHLWHQ¦ mit allen seinen Daten.

)ROJHQGH�'DWHQHLQJDEHQ�VWHKHQ�,KQHQ�]XU�9HUI�JXQJ�

Tippen Sie F auf diese Taste und der Status �1HXDQODJH� wird aufgerufen.
Sie können einen neuen Kellnerdatensatz anlegen.

Tippen Sie F auf diese Taste und es erscheint der Status �bQGHUXQJ��
Sie können einen bestehenden Kellnerdatensatz verändern mit Ausnahme der.HOOQHUQXPPHU.
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Tippen Sie F auf die Taste �/|VFKHQ��
Sie können alle Daten von diesem Kellner löschen. Beachten Sie die Abfrage und
bestätigen Sie diese entsprechend.

=XU�%HDUEHLWXQJ�GHU�.HOOQHUGDWHQ�VWHKHQ�,KQHQ�IROJHQGH5HJLVWHUNDUWHQ�]XU�9HUI�JXQJ�
$OOJHPHLQ6SUDFKH3HUVRQDOUDEDWW6RQVWLJH
Im Nachfolgenden werden die Dateneingaben in den Registerkarten behandelt

Registerkarte $OOJHPHLQ
.HOO�1U��
Durch Tippen F auf das Feld  .HOO���1U. haben Sie die Möglichkeit, Ihre neue
Kell-Nr. einzutragen.
Es stehen Ihnen 4 Stellen des Feldes zur Verfügung.

.HOOQHU�1DPH�
Durch Tippen F auf das Feld  .HOOQHU�1DPH haben Sie die Möglichkeit, einen
Kellnernamen oder eine sonstige Bezeichnung einzutragen.
Es stehen Ihnen 15 Stellen des Feldes zur Verfügung.

*HKHLP]DKO�
Durch Tippen F auf das Feld  *HKHLP]DKO� hat der Chef für den Kellner die
Möglichkeit, einen neunstelligen Zahlenwert einzugeben. Dies ermöglicht den
Kellner noch einen Zugang zur Kasse, sollte sein Kellnerschlüssel nicht verfügbar
hat.

*UXSSH�
Durch Tippen F auf das Feld *UXSSH können Sie diesen Kellner einer
Kellnergruppe fest zuordnen.
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3RROWLVFK�
Durch Tippen F auf das Feld 3RROWLVFK�weisen Sie diesem Kellner, respektive
Schankkellner, einen bestimmten Pooltisch zu, auf den er buchen kann.

0D[LPDOH�%XFKXQJVPHQJH�
In diesem Feld kann die maximale Menge eines Artikels der gleichzeitig gebucht
werden kann festgelegt werden, um bei Fehleingaben die Grenzen des
Stellenwertes der Abrechnung nicht zu sprengen.

*HKHLP]DKO�DXFK�PLW�6FKO�VVHO���
aktivieren bedeutet, daß z.B. die Oberkellnerkarte ( Schlüssel ) an den  Kassen nur
in Verbindung mit der Eingabe der Geheimzahl registriert wird.

*HVSHUUW���
aktivieren bedeutet, daß die Kellnerkarte ( Schlüssel ) an dieser Kasse und allen
anderen, die auf den gleichen Datensatz zurückgreifen, gesperrt ist.

Registerkarte 6SUDFKH�
6\VWHPVSUDFKH�
Hier geben Sie an, in welcher Sprache das gesamte System angezeigt werden soll,
wenn sich der Kellner mit seinem Schlüssel anmeldet.

$UWLNHOWDVWHQ�
Wenn Sie dieses Datenfeld antippen, dann geht eine Liste auf, in der die Namen
"Bezeichnung 1-4" stehen. Diese 4 Namen entsprechen den im Artikelstamm
eingegebenen Artikelbezeichnungen in anderen Sprachen (oder auch anderen
Formulierungen). d. h. wenn sich der Kellner mit seinem Kellnerschlüssel
anmeldet, dann werden die Artikeltasten (PLU-Tasten) im Bestelldialog in der
entsprechenden Sprache angezeigt.

%HVWHOOLVWH�
Wie bei Artikeltasten, jedoch wird hier bestimmt, in welcher Sprache die
Bestelliste im Buchungsdialog angezeigt werden
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5HJLVWHUNDUWH��3HUVRQDOUDEDWW�
:HUW
Je nach Art des Personalrabatts kann der eingetragene Wert eine Prozentzahl oder
ein Geldwert sein.$UW
Durch Tippen F auf das Feld $UW können Sie Ihrem Personal, also diesem
Kellner, einen Personalrabatt auf alle, im Artikelstamm rabattfähig
gekennzeichneten Artikel einräumen.
Es stehen Ihnen drei Möglichkeiten zur Verfügung.��.HLQHQ�5DEDWW����$E]XJ��.RQWR�7DJ
Wählen Sie ".HLQHQ�5DEDWW� wird kein Rabatt auf Personalverkauf gewährt.

Wählen Sie ��� $E]XJ müssen Sie im Feld :HUW� einen Zahlenwert
eintragen (z. B. 25 ). Dies bedeutet, daß diese Person 25% Rabatt bekommt.

Wählen Sie ".RQWR�7DJ� müssen Sie im Feld :HUW einen Geldbetrag eintragen
(z. B. 50). Dies bedeutet, daß diese Person auf 50,00 DM Einkauf pro Tag Rabatt
bekommt.

3URYLVLRQ�
Durch Tippen F auf das Feld  3URYLVLRQ können Sie Ihrem Personal, also diesem
Kellner, eine Verkaufsprovision auf alle als provisionsfähig gekennzeichneten
Artikel Ihres Hauses einräumen.

5HJLVWHUNDUWH� 6RQVWLJH
Durch Tippen  auf die Taste 5HYLHUHLQWHLOXQJ haben sie die Möglichkeit eineVWDWLVFKH�Reviereinteilung für jeden Raum und für jeden Kellner vorzunehmen
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Es erscheint das Dialogbild "6WDWLVFKH�5HYLHUHLQWHLOXQJ�

Sie tippen F zuerst im Raumdialogfenster auf den Raum, in dem Sie eine
Tischzuordnung vornehmen wollen.
Danach tippen Sie F auf die Tische, für die der Kellner  eine Berechtigung
erhalten soll d.h. an diesen ausgewählten Tischen bedienen darf.
Diese Tische werden zur besseren Erkennung hellgrau dargestellt.

Bestätigen Sie diese Angaben mit der Taste "Return" .

Sie tippen F auf die Taste $OOH�ZlKOHQ�und es werden alle
Tische des gewählten Raumes ausgewählt. Dies bedeutet, daß der Kellner an allen
Tischen bedienen darf.
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Sie tippen F auf die Taste .HLQHQ�ZlKOHQ�und es werden alle
Tische des gewählten Raumes gesperrt d.h. grau dargestellt. Dies bedeutet, daß die
statische Reviereinteilung für diesen Kellner aufgehoben wurde.

Mit der Funktionstaste =XU�FN�wechseln Sie das Dialogfenster und kommen in das
vorherige Bild, Kellner Bearbeitung,  zurück. Er darf alle Tische in diesem Raum
bedienen.
Mit Taste �=XU�FN� öffnet sich wieder die �.HOOQHU�%HDUEHLWXQJ��

Durch Tippen F auf die Taste 6FKO�VVHO�5HJLVWULHUHQhaben Sie die Möglichkeit
eine Berechtigungskarte ( Schlüssel) für dieses System und für diesen Kellner zu
erstellen.
Es öffnet sich das Dialogbild ".HOOQHUVFKO�VVHO�5HJLVWULHUHQ�.
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Sie werden aufgefordert, den Schlüssel  des Kellners, der registriert werden soll,
über das Kellnerschloß des Kassensystemes zu registrieren.)ROJHQ�6LH�GHQ�$QZHLVXQJHQ�GHV�6\VWHPV�
Danach werden Sie aufgefordert den Schlüssel zu entfernen.
Die Registrierung ist erfolgt.

Durch Tippen F auf die Taste 5HJLVWULHUXQJ�O|VFKHQwerden alle Kartendaten
dieser bisher berechtigten Person gelöscht. Geht einmal eine Karte verloren, sollten
Sie vorsorglich die Registrierung löschen und später wieder neu anlegen.

+LQZHLV��Sollten Sie den Vorgang abbrechen wollen, dann legen Sie wieder Ihre
Chefkarte ein.
Dann erscheint die folgende Meldung:
Die eingelegte Kellnerkarte wurde bereits für einen anderen Kellner registriert.
Bitte entnehmen Sie diese und versuchen es erneut. Kellner: Chef

Mit der Taste �=XU�FN� brechen Sie diesen Vorgang ab.%HUHFKWLJXQJHQ�I�U�.HOOQHU
Dieser Abschnitt behandelt die Verfügung des Chefs über die individuelle
Zuweisung von  Kellnerberechtigungen für deren Arbeit.

Durch Tippen F auf die Taste 5HFKWH�EHDUEHLWHQ haben Sie die Möglichkeit
jedem Kellner individuelle Rechte im System einzuräumen oder zu nehmen.

Es öffnet sich das Dialogbild �.HOOQHU�5HFKWH��



Kassensystem (X&D6RIW� Kapitel  02

Chef-Anwendungen
Kapitel  02

9

Die Berechtigungen für Kellner werden in 6 Gruppen eingeteilt und zwar in:
Stammdaten Abrechnung Buchung
IH Kreditkarten Kellner-Info Besondere

Im linken Dialog-Fenster *UXSSH wählen Sie durch Tippen F das entsprechende
Berechtigungsthema.

6WDPPGDWHQ�
Nachdem Sie die Gruppe "Stammdaten" aktiviert U haben, können Sie durch
markieren 4 die Berechtigungen für diesen Kellner bestimmen. Demnach kann der
Kellner alle erlaubten Rechte wahrnehmen.+LQZHLV�'LH�)LVNDONDVVH�LVW�HLQ�VSH]LHOOHV�.DVVHQGHWDLO��ZHOFKHV�QXU�LQ�,WDOLHQ�$QZHQGXQJILQGHW�
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$EUHFKQXQJ�
Hier verfahren Sie sinngemäß wie unter der Gruppe Stammdaten.
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%XFKXQJ�
Hier verfahren Sie sinngemäß wie unter der Gruppe Stammdaten.

,+�.UHGLWNDUWHQ�
Hier verfahren Sie sinngemäß wie unter der Gruppe Stammdaten.
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.HOOQHU�,QIR�
Hier verfahren Sie sinngemäß wie unter der Gruppe Stammdaten.

%HVRQGHUH�
Hier verfahren Sie sinngemäß wie unter der Gruppe Stammdaten.
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+LQZHLV�'DV�5HFKW�³$OLDV�HU]ZLQJHQ¦�LVW�QXU�I�U�2EHUNHOOQHU�E]Z��&KHIV�]XHPSIHKOHQ�
Haben Sie alle Berechtigungen erteilt, tippen Sie zur Bestätigung auf die2.�7DVWH�und alle Einstellungen werden gespeichert.
Sie kommen zurück in die Kellner Bearbeitung und können dann mit der
Funktionstaste =XU�FN wieder in die Kellnerverwaltung wechseln, um einen
weiteren Kellner aufzurufen.
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Wird diese Taste angetippt, geht im unteren Teil des Dialogfensters ein weiteres
Farbenfenster auf.
Diese Funktionstasten sind für eine farbige Darstellung vorgesehen.
Voraussetzung dazu ist, daß  Sie ein Farb-LCD- oder TFT Bildschirm oder
entsprechendes besitzen.
Diese Farbeinstellung ist für ein besseres Erkennen beim VFKQHOOHQ�.HOOQHUZHFKVHO
( Beschreibung im Handbuch Gastro Kellner Anwendungen ) gedacht.

Haben Sie die Taste gedrückt, können Sie jeweils eine Vorder- und eine
Hintergrundfarbe einstellen. Es stehen Ihnen jeweils 16 Farben zur Verfügung.

Haben Sie Ihre Farbauswahl getroffen, tippen Sie auf die Taste �2.�, damit sind
Ihre Einstellungen gespeichert.

Mit der Funktionstaste =XU�FN�wechseln Sie wieder in das Dialogfenster
"Kellner-Bearbeiten" zurück.


